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一  ト のカ          リ  ツ ジ     セ  ッ  ト の しかた

カー @ り ， ジのセ ・ テ ィ ン グは・ 以下の説明に し たが@ て @ ださ い

1 ・ コ ン ビ@一タ ・ MAXマシーン ま た ユ コ モ @ 一 ル64 と テ レ ピお

よ し オーディ オ ・ シ ステム と を@ユーザー ズ ・ マニ@ アル@ の中

の接続方法の祝明に したかつ て正し @ 接続し ます・
2. ス イ ・ チポ ， ク ス を COMPUTER 。 コ ン ビ @ 一 ク ・ 側I:切換

え ま十・

3. テ レ ビの電原ス イ ・・・ チ を入れ・ 受 象チ@ ン えル を 1 ま たは2 チ

@ ン ネルの圭チ@ ン え ルに会わせます。

4 ・ コ ン ピ@一タのチ@ ン 不 レ切換えスイ ， キを テ レ ピのチ@ シ ネ

レに会わせます。
5 ・ コ ン ビ@一タの電 束ス イ ， 千がOFFになつ て 。 、 る こ と を確め

た う えで， カー @ り ， ジ を カ一 @ リ ソ ジ差し こみ日に正し @ 差
・@ こみます。

Ⅱ主意@    コ モ し一 ツ64を専用モニ タTⅤ でり吏申 される場合は・ 2， 3 ・

4 のテ レ ビのセ ， テ ノ ン グは不要てす。 そのモニタの使用 @頃序に し

だがつ て @ ださ い。

カー  ト  リ の起動
1

2

3

ヵ一 @ り ， ジは電源0N と と も に 自動的に起動 し ます。
画面上には ま ず・ ゲームの説明画面・ 操作方法・ デモ ン ス @ レ
ーシ ョ ン画面が英語表示で示さ れま す。 3ぺージ以降の説明 と
照ら し あわせながら・ 遊び方の概略をつかんで @ ださ い。

映像やカ うー・ 音量な ど も この段階で調整し て @ ださ い 。

- 1 -



艶
"

MAXマシー ンのセ ツ テ イ  ン グ

一 2 @@



ダーあのあ ら  ま  じ
こハゲームは・ 地域侵略をねら う

ぬa・ UFO @ を破壊 し て・ 地球を救

ソ ・。基地を左右・こ動か し て @ 廿4
0 と を撃破し て得点をがせぎます

アベン ジ @一の軍団は爆弾を落

ます。 あなたは シェ ル ター を利用

@ 移動させ・ @ サノ ルを発射し ・
@ @さ @ 、

一 @

アベン ジ @一が一匹でも残っ て

れ、て し ま いまず。

操作 : 圭一ボー ド ま たはジ ョ ノ

アベン ジ @一  役昔者  と その宇宙
う ゲームてす。 あなたは移動 @ 廿

ルを発射し・ アペン ジ @一 と U F

と して @ サイ ル基地を攻撃 し て き
し ながら・ @ 十イ 札基地をナばや

すべての@ペン ジ @一を撃破して

地球を侵略する と ， 地球は破壊さ

ス テ ィ @ ク

一ゲームス ター @ はⅢキ一
ま たはジ 3 イ ステ イ ツ ク の

スコ ア

ハイ ス コ ア

ミ サイ リ基地
残り 数
キー・ボー ド

操  作
販権表示

・
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移動 @ サイ ル基地
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ドに よ る操イ乍
こ のゲームは シーボー ド て楽 @ むこ と ガ で き ま す。

口口口口口口口口口口口口口口口口
二@ 口口口口口口口口口口口口け口
口口回口口口口口口口四口口ロロコ
ロロコロ口口口口口口   口口・口口口

一一-

町

口
口
口

ゲーム
ス ター @

・
Ⅱ ます

ゲームスタ ー
@よ @@ @
@ サノル発射

"" " ""一""一一一"口
ミ サイル基地左右移動
[

も の と な
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プレ イ
移動 ミ サイ @L基地の操作
移動 @ サ イ ル基地をキーま たはジ ョ イ ステ ノ ， ク で操 乍して@ 4ぺ- 
ジ参照 ・ アベンジィ一の攻撃をかわ し ながら， @ サイ ルを発射 し ・
アベン ジ @一やUFO を撃破し ます。 アペン ジ@一の攻撃をかわす

には， シ ェ ルターを う ま @ 利弔 して @ ださ い。

アペンジ ヤ ー
アベン ジ @-は・ 隊列を な して画面を左右に往復移動し ながら・ 爆
弾を落 と して攻撃 し て き ます。 画面の端に達する と ， 一段下に降 り
ます。 こ う して刻一刻 と 地妖を侵略し て き ます。

画面上に生き 残っ てり8アベン ジヤーの数が減っ て @ る と ・ 移動

ス ビー ドが速 @ なっ て き ます。
アベン ジヤーが一匹でも画面最下部に達 して し ま う と ・ ゲーム終

Tです。

U F O 
UFOは画面上方に と きお り 飛来し ます。 打ち落 とす と 高得点か得
られる ハで・ 見のがさ ないで ク イ @ ン グよ @ 攻撃 し て @ ださ 。。
アベンジ ヤ ーの故撃
アベン ジ ヤーの・爆弾がンェ ルターに命中する たびに シ ェ ルターの唄
傍は大き @ な り ・ ついには消滅し て し ょ い ます。 シェ ルターがま だ
残っ ている あいだにアペンジ @一群を全滅させて し ま う よ う に し て

@ ださ 。

アペン ジ 了一の爆弾を ミ サイ ルで爆破する こ と がで き ますが・ 逆
に・ ミ ザ イ ルが破壊さ れて し ま う こ と も あ り ま す。

ス コ ア
ゲームス ター @ 時のス コ ア@ 得・点 ，およ 0@，@イ ス コ ア  最高得・点@は と
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も に 0 点です。 ア
表に @たがっ て 点

UF0

アベン ジ @

アベン ジ @

アベン ジ@

め

ン ジ @-・ U 
が加算されま

令
㊥
ゆ

F0 を撃破する たぴに下記の得点
ナ

……50一300点@ @ ステ @ 一，

……30点

……20点

……@0点

@

敬

 

一

一

一

ボーナス
得点が巧00点以上に達する と
あにえ ら わ-ま十。

ボーナス と し て @ 廿イ ル基地が一基

ア  ドノ ド々  ス
● アベン ジ ヤーの隊列は画面の左右の端に達する と 一段下がるので

なるぺ @ 両端から 頂にアベン ジ @一を攻繋する と 良"。
● と き お り 飛禾する U FO を繋破する と 高得点を得られる ので・ Z

ず攻撃する こ と 。
● @ 丑イ ルの発射は タ イ @ ングよ @ リ ズ @ カ ルにお こ な う こ と 。

Ⅰ一画面 ク リ アする と ・ 次の面面はアベン ジ @一群の位置が一段下
がっ た状態から ス ター @ し ます。 つま り ・ ゲームは一面一面難し
@ なっ てい き ますが， がんばっ てブレ イ を続けて @ ださ"。

一一一一 一…
。                       ゲーム終了
● アベン ジ @一の爆弾が命申 して全部の @ サイ ル基地が破壊さ れて

し ま っ た場合。

Ⅰ アベン ジ ヤーが画面最下部に達し て し ま い・ 侵略された場合。

\
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コーヴーの皆様へ(必ずあ読みください)

ご注意
Ⅰ カ一 @ Ⅱ ツ ジ

を 必ず0FF 
◆ 使明後は コ シ

ジ を抜き ・ @

●故障の原因 と
*い つげた り

ネ 熱や湿気・
*ヵ一 @ し

む コ ン ピ@一

一・ @ @ さ @ ，
@      @ @

幸

を抜き差しする 時は・ コ ン ビ@一 タの電源ス イ ・ チ

に し て @ ださ 。 。
ビ@一 タ ハ"電 原ス イ ・ チをOFFに し て カ一 @ Ⅱ ，

切に保管 し て @ ださ い。

な り ますので・ 次の 点に ご注意 @ ださ い 。

衝堅をあた え た り しないて @ ださ い。
水分・ 静"電気のそ ブに近つけな。で @ ださ 。。

ジは絶対に分解 し ないで@ ださ い。
クやカー @ り ， ジお寸 き 間に指や捧を さ し込ま な ・"，

@"" " "     "     " ""@ @

一"" 。●修理を依頼さ 孔る前 ・こ      こ のn，扱説明書お よ びコ ン ピ@一 タ不

休ハ@ユ一@一ズ ・ マニ@ マル@ を も う 一度よ @ お読みの ヰ え・ な
お禾者@合のあ る場合は ご購入古ま たは当社ザー ピ ス ・ セ レ タ ー ま

で ご連絡 @ ださ 。 。
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