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" B y  B""凝カー  ト  リ  ツ ジ
ヵ一 @ l ， ジめセ ， ，  E ン グは E 以下の説明に し たガ @ て @ ださ い  B
1  E コ ン ヒ @一 タ  E MAⅩマンーン ま たは コ モ ぐ一 山64    と テ レ ピお

よ いオーデ@ オ  E ン ステム と を@ユーギーズ  E マニ@ア レ@ の中

の接続 片法Ⅰ 眈明に し たが@ て正 し @ 接続し ま す  E
2  E ス イ ， チポ  E ク ス を COMPUTER  E コ ン ビ ュ ー タ ， @ に切換

え ま す  B
3  E キ し ピハ電 掠 ス イ  C チ を j A仕 E  E受 C象ヰ@ ン ネ ルを @ ま たは 2 チ

@ ン え  Eルハ竺土@ ン え "@ Eこ 今わせま す  E
4  E コ ン ピ@一 タの手@ ン ネ ルり C換え ス イ  E チ をテ レ ピのチ@ ン 不

ルに 今わせま す  E
5 . コ ン ビ@-タハ室 原 ス イ  C チが0FFにな@ てい る こ と を確め

た う え で E カー @ @ ， ジ を カ 一 @ り  E ジ差し こみロ に正し @ 差
@ " 一 すし 一 @ふ

@ 主意@    コ モ ドール64を 甲申モニ タTVで使申さ れる場合は E @  E3 E
4 ハ テ レ ビのセ  C テ @ ン グは不要て丁@ そ㏄ モニ ク カ 吏用順序に @

たがっ て @ ださ い  B

"-樽    カ

ー  B ' """"一力一  B り  E ジは電源ON と と も に 自動的に起動 し ます  B
内面 Ⅱには まず E ゲームの説明画面 E 操作方法 E デモ ン ス @ レ

ー シ @ ン 画面が"英語表ボでボさ れます B 3ベージ以降の説明 と

照 ら し あわせながら  E 遊び片の概略をつがんで @ た さ い  B
映像やカ うー E 昔竜な ど っ こ ハ段階で調整し て @ ださ い  B
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MAXマジーンのセ ソ チ ガ ング

コモ ドール64のセ ツ テ イ ン グ

ー  2  -



ぼ   ・ ""m"" " 分一ムのあ ら  ま  じ
・ ・ のゲームは・ 2 人の道!ヒ@の@ ク ラ ウ ン ， を ・

舞いあげて， 飛びか う 多 @ の風船を害 っ て，
移動シーソー と ・ 飛びこ み台 を う ま @ 使

も ジ ャ ン アさせて @ ださ い。

こ のゲームは2 人のブレイ ヤーが交代に
う に も な っ て。 ます。

操作 : キーボー ド ま たはゲームパ ド ，・@

一ン   "                        局

つ ・ ・                 ま

ゲ            "・ ・ "      る

一 ノーを使っ て生
得古 を競い ます。
て   道化師を いつ

一ムをつつけ り ね-

@

 
@

"・
鞠

@

 
 
 
 
@
@
 
 
 
 
@
@

プレ イ ヤー @ ス コア     プレイ ヤー2 スコ ア

ジヤ ンプ・回数

風船

飛びこみ台
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キーボ・一
こ のゲームでは・

のみに使い ます。

ドに よ る 操作
キーボー ドはゲームス クー @ と ブレ イ ヤー数指定

-

1
1
・
1

1
11

回
目
口
口

@ 人ゲームを指定  一

ゲームス ター @ およ び
， ソ、ゲーム指定

一一 " " " "ゲームパ  ドルの操作
こ のゲームは・ ゲームパ ド レを使っ て楽 しみます。

回転ダイヤルで
・ンーソーを左右移動

し'すグ@、

ブレ イ ヤー @
ゲームスター@

プレイ ヤー ニ
ゲーム
ス タ ー

コ ン @ 口 一@レ

ポー Ⅱ @接続
プレ イ ヤー@ プレイ ヤー2
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プは イ
ゲームス タ ー ト と ゲーム ・ プレ イ ヤー数指定
ゲームス クー @ はF 1 キーを押 し ます。 つつ。て・ ゲーム ・ プレ イ

ヤー数を指定 し ます。 Fl キーが@ 人・ F 3 生一が2 ・'、です。 ブレ

イ た一致指定後・ ゲームが開始さ れます。

シーソ一台の移動
シーソ一台はゲームパ ドルの回転ダイ @ルに よ @ て左右に動か し ま

す
道化師のジ ヤ ン プ
道化師は2 人一組で交代に ジ @ シ フし ます。 @ 尺カ シーソ一台の・且

で待ち・受けてお り ・ 他の @ 人がシー ソ一台に飛び降 り て相手を ジ @
シ フさせます。

ジ @ シ フし だ回数に よ り て高 @ ジ ャ ンプし た り ・ ス ピー ドが@
ブLた り して き まナ。

道化師は舞。あがっ てぽ・@びを割 り ・ そ して舜い降 り て き ます。 ち
ゃ ん と シーソ一台に飛Lr1を し られない と ・ 地面に Ⅲ きつけ ，Ⅱて通

@C@@iは死んでL ま 。ま す 。

風・船割 り
天高 @ 舞いあがっ だ道化師がゆ・maに さ わる と ・ 回訓。が割れます・ 風

船は 3段に なっ て左右に飛びかっ てい ます。 道化師ハ 正正 と タ イ ミ

ン グが艮げれ よ連続して割 り つづけ られます。

"一一" ・ス コ ア                      w，

ゲームス ター @ 時のス コア 律点 ， と @イ ス コ ア 最高得点 ・ は と も に

0 点です。 プレ イ ヤー数1 の と き は PLAYER 1例ハみ表示さ れ・

プレ イ ルー数2 の と き はPLAYER 2 冊・がアレ イ @一2 のス コ ア を

表示し・ PLAYERlはプレ イ ヤーlのス コ@ を表示 し ま す。

-    し 一



道化師のジ @ ノブ と割@ た 軋船の種期に した方 @ て・ 以下"の得点

力 痩待て き ます。

道化帥 のジ@ ノ ブ‥‥‥ @0・点

黄瓜㎝"を囲・ る ‥‥‥‥‥‥20・点

線 1丘・m・iを害・ る ‥‥‥‥‥‥50点

干 回・w，;を帯・ る ‥‥‥‥‥ @00・点
ハイ ス コ アの書きかえ

ゲーム終了後・ 今回のス コ マ と 過士の@イ ス コア とが比較さ れ， @

イ ス コ アハ書き かえがお こ なわ几ます。

蝿

"ボーナス
次の場全に ポー@ ス乃 耳え られます。

Ⅰ 技坦・s，・をすべて何・る と ・ 200点ボーキ ス

● 藤樹・月‥をすべて剖る と ・ @00点ボーナス

Ⅰ む 掻・船 をすべて割る と ， @000"ボーナス と ポ一@ス ・
ブレ イ @ 回

ア  ドバイ  ス
● 逆比川 の舞。降 り る場所をすはや @ 予Ⅲ・ し て・ スムー ズに シー ソ

一六 を移動する こ と 。

Ⅰ 埋化帥が"連続し て 回・研 を割れる よ う に ジ @ ノ ブさせる こ と

グ
一一

通化@@i刀" 5 回ジ @ シ フに八敗する と ゲームは終了 し ます   GAME 
0VER @ゲームオーバー ・・ ポ一斗 スワ @ イ 中て も Ⅱ様です ・
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コーヴーの皆様へ(必ずあ読みください)

ご注意
一● カー h り ・ ジ を抜き差 しする時は・ コ ン ビュー タ の電源ス イ ソ チ

を 必ずOFFに して @ ださ 。。

● 便明後は コ ン ピュー タの電源ス イ ・ チ をOFFに して カ一 @ リ ソ

ジ を抜き ・ 大切に保管して @ ださ い
●故障の原因 と な り ますので・ 次の 屯に ご "注意 @ ださ い。

木 @ つけた り ・ 衝撃をあたえた り し ないで@ ださ い。
*熱や 昆気・ 大分・ 静電気のそばに近づけな。で @ ださ い。
* ヵ一 @ り ・， ジは絶対に分解し ないで 。 ださ"。
* コ ン ビ@一 夕やカー 」 り ‥ジハす き 間に指や棒を さ し速ま ない

@ " @ さ ・ ・@ @ ・@

につい て
● 修@甲を依@・。 さ れる Ⅲに      こ2取扱@， 明 君およ びコ ン ビ @一 タ 不

休の@ユ一卍一ズ ・ マニ@@ ，"。@ を も 円 一葉よ 。 お読み山 う ゴー・ な

おイ 都，合のる る場合は ご購入暗ま たは当社@一ピ ス ・ セ ン タ ー ま
で 一連騎 。 だ玉 。" 一 @        @ @     。

^ commcommodore japan limited 
コ モ ド ール ‥ジヤパン株式会社 営業部
東只都港区老入門2T目 3番Ⅱ芸ぎ・ 清水ピル
〒105 甘 03(433)6 1 2 @


