
MAX3S02

JUPITER  LANDER
ジ ュ ピ ターラ ンダー

取扱説明書

宇田船 uジコピワーランワー号 xほ C 太陽系をほろぼる旅
して木星@ジユピワ一 C に返っ E E  Aだ B 乏‚µい燃料のばハ  C
木星表面に首尾よく軟舌陸でさるか甲

cS commodore

COMPUTER



カ ー  ト  リ  ツ ジ のセ  ッ  ト
カー @ り ， ジ ハセ ・ モ @ ン ク ま・ 以下の説明に し たり っ て @ ださ @

1 ・ コ ン ピ@一ク (MAXマシーン ま たは コ モ @一 じ64・ と テ レ ピお

よ0 オーディ オ ・ シ 入テム と を@ユーザーズ ・ マ-@ア レ@ の中
の接続 行法の説明に し たが@ て正し @ 接続 し ます。

2. スノ ・ 圭ポ ， ク ス を COMPUTER ・ コ ン ビ ュ ー タ ・ 則 に切換

え ます。

3. テ レ ピの富 原 ス イ ， チを 入力‥ 黄橡チ@ ン タ‥しな1 ま たは2 チ
@ シ カ‥しの空チ @ シ ネ レ。:今わぜます。

4 ・ コ ン ビ@一 タの子ヤ ン ネ‥ル切換え ス イ ， チをテ レ ビ勿チ@ シ ネ

レに会わせます・
5 ・ コ ン ピ@一クの電源ス イ ・ チがOFFになっ ている こ と を確め

た う えて・ カ一 @ り ・ ジ を カー @ り ， ジ差し こみ口に正し @ 差
し こみます。

@洋志]    コ モ ドー ル64を専甲モニ クTVで使弔さ れる場合は・ 2・ @ ・
4 のテ レ ピのセ ， テ ィ ン グは不要てす。 そのモニ タの使用煩序に し

かが一 @ @ ださ い。
-      ， @     @@

一  ト  1Ⅰ の起動
一 一 "

・-・        "                                  ツ ン                ユ       拐@ 。・力                    、 。                         蛆"
1 ・ カ一 @ リ    ジは電源ON と と も に 自動的に超勤し ます。
2. 両面上には ま ず・ ゲームの説明画面・ 操作方法・ デモン ス @ レ

ーシ ョ ン画面が英語表示で示さ れま す。 3ベー ジ以降の説明 と
照 ら し あわせなが ら・ 遊び古山概略をつかんで @ ださ い。

3. 映像や刀 うー・ 音量な ど も こめ段階で調整し て @ だ さ い。
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MAXマぎ一 ンのセ ツ 滅 3  ン ダ
"                "                                         一"

ト

:
一

@

1           コ モ  ドール64のセ ツ テ イ  ン グ

@                  一-一一
ー @
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鱗③笏蚤"ふ
き みは宇宙船  @ジ @

を 旅して き て・ い ま

た。 使命は木星に軟

た着陸地点は3つ。

る 。 だが・ 衝突の危
このゲームは・ あ

ミ レーシ ョ ン ・ ケー

操作 : キーポード

すむのあ ら
ビ ターラ ン ダー号@ の操縦十。 は る ばる太陽系

目的地・ 木星  ジ @ ビ クー・ の大気囲内には。 っ
着陸し て・ 不星表面を調査す る こ と だ。 選は7・@
危険な裂け 目 の奥でこ そ・ 貴重な情報か得られ
険に増え る 。
ひたハ操縦能力 を極限ま で試す惑星君佳のシ @
んです。
ま たはジ ョ イ ステ @ ， ク

手苗船
@ジ ユビターラ ンダー号@ 倍率

コ

コ ア
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る 操作
@ ヨ 一 下@@ @@ @

右ロ ケッ @ 噴射

l・1 セ ・ ・ き れます

ゲームス ター @
お @ ハ@ @
メ イ ン ロケ ，
暗"貝射

一                                  @主・意・ RESTbRE 圭一を押す と

ス テ イ   ソ  ク に よ  る 操Ⅰ年
テ @ ク を 使用する と @"     ' @・ 一    @一 '"

左ロケ ・， @                     右ロケ @ @

ゲームス タ ー
およ び
メ @ ン ロケ ツ

暗射
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プレ イ
宇田船の深作
字官船はロ ケ ソ @ 噴射をお こ なつ て降下速度お よ び左右移動を コ シ
@ ロールし ます。 メ イ ン ロ ヶ ・ @ @垂直，噴射は Flキー  "ポタ ン を

使い ます。 左右移動は回回キー/ステ@ ・ ク を用。 ます・

燃料が空に な る と 宇官船ハ コ シ @ ロールは入能に な り ます， ま た・
再度があがり す ぎる と ・ "OUT OF SKY" ・ アウ @ オプス カ イ @ 大

気圏外へ離脱・ の状態 と な り ます。 こ う した時は・ 再度ス ター @ 点
か ら @桑@ゼ し なおさ なければな り ません 。

着陸詐害速度
手苗船を 目的の着陸地点に軟着陸させる ためには・ 画面右端の速度
計の中央に表示された黄色の着陸許容速度範囲内にはいっ ていなけ

ればな り ません。
た と え着陸に成功 した と し て も ・ 着陸許容速度範囲外であ托は・

軟着陸ではあ り ません。 "SORRY NO BONUS" @ ボ一@スなL ) 
の表示が出たあ と ， 爆発 して し ま い ます。

衝   突
手苗船が木星表面に ある岩に衝突すれば， 当妖爆発 して し ま い ます。

燃料の消甘
ロケ ， @ 噴射をお こ な う と 燃料が使われて。 き ま す。 ま た・ 爆発を
お こす と ・ 燃料が減 り ます。
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ス コ ア
アーム ス ター 「 時のス コ @・ 得点 ・ お よ び@ イ ス コ ア・ 最高得 占 ・ は と

も に 0点てす。

軟着陸に 成功する と ・ 獲得点数が表示さ れて・ 現在の得点に加算
さ れ・ ま た得点に応 こ て・ ポーキス と し て 嫉料り補給さ れます。

獲得点数は・ 着陸降下速度を も と に し た基本意に・ 着陸地点の 音

率がかげ ら几て計算さ 在ます。

基本点 ズ 倍率@穫得当数

基本点は・ 着陸許容速度範囲内において， 士 0 ，黄色範囲の上側 @
に近。ほ ど・ 古い 点 と な り ます。

ハイ ス コ アの更新
ケーム終了 ・ ゲームオーバー" 後・ 今回のス コ@ と 過玉の@イ ス コ ア

と が北漢さ れ・ 今回のス コ アが高げ@ @ば@イ ス コアが書きかえ ら れ-
ます。

"ア  ドノ ド々  ス
● 自分の操縦能力に応 じ て・ 着陸地点を決める こ と ・
Ⅰ ロ ケ ， @ 噴射の使用 を な るぺ @ 最小限に と どめる こ と

ゲーム終了
砿料がな @ な る 、 0UT OF FUEL ， と ・ 手苗船が操縦不能と な り

木星表面に激実 して・ ゲーム終了 ・ ゲームオーバー@ と な り ます。
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コーヴーの皆様へ(必ずあ読みください)

一瀋""         ，。"    五）注思
● カー 。 Ⅱ ・・ ジ を抜き差しする時は・ コ ン ビ@一 クの電 原ス イ ・ チ

を ZずOFFに し て @ ださ い 。
● 使明後は コ ン ビ@一 クハ電源ス イ ， チ をOFFに して カ一 @ り

・ジ を抜き ・ 大切に保管して @ ださ い。
● 故障の原因 と な Ⅱ ますのて・ 次の 点に ご注意 @ ださ 。。

*バ つけた り ・ 衝撃をあたえ た り し ないで @ ださ い。

ホ 熱や湿気・ 刀k分・ 静電気のそぱに近づけないで@ ださ い。
ネ カー @ l ‥ ジは絶対に分解しないで @ ださ い。
* コ ン ピ @一 クやカ一 @ ， ・ ジハす き 間に指や穣を さ し込ま な。

で @ ださ い。

修理について  ""。"@・ ・" ・ - "‥ 趨
堅     ・ g ・ "@

Ⅰ修理を依頼さ れる 刊に      この取扱沈明 善お よ びコ ン ピ@一 タ本
体㏄刈ユーギー ズ ・ マニ@ マ ・@@ を も う 一度 よ @ お読みの う え・ な

おⅠ@都合のあ る場合は ご億人士ま たは 当社@一 ピ ス ・ セ シ タ ー ま

でご連絡 @ ださ い・

唾 ㏄commodore Ⅰ臼pan limited 
コ モ ド ール ・ ジヤパン株式会社 営業吾卜
東京郡港区芝大門2T目 3番ll号芝 ・ 清水ピル
〒105                                  廿 03(433)6 1 2 @


