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子  ト の ト の し辮・    タ9                リ  ツ ジ     セ  ツ             カ、た
・・・・

ヵ一 @ り ・ ジのセ ・・ テ @ ン グは・ 以・下の説明に @ たかっ て @ た さ い
1 ・ コ ン ピ@一タ ・ MAⅩマシーン ま たほ コ モ ド一 @64 と テ し ビお

よ びオーデ@ オ ・ シ ス手ム と を@ユーザーズ ・ マニ@@ ・@@ の山

㏄接蛙方法 り説明に し たがっ て正し @ 接続 し ます。
2. ス イ ， チポ ・・ ク ス を COMPUTER " コ ン ビ @一 ク   何 に切換

え ま 丁・

3. テ レ ピの電源ス イ ， チg 入れ・ 黄橡チ@ シ ネ レを 1 ま たは2 チ

@ ン 不 しの生ふ@ ン ネ ルに 今わぜます。
4 ・ コ ン ビ@一 タ0チ@ ン 不@り@換え ス ノ ， チをテ レ ビのチ@ ン ネ

ルに今わせます。
5 . コ ン ピ@-タの電 原ス イ ・ チがOFFに なっ て いる こ と を確め

た う えで・ カ-@ l ・ ジ を カー @ Ⅱ ， ジ差し こみ口に正し @ 差
し こみ ま す。

@ 主意@    コ モ ド一 ・"64を車甲モニ タTVで使用 される場合は・ 23・

4 のテ レ ビのセ   テ @ ン グは不要です。 そのモニ タの使用 ・頂序に し

たが@ て @ ださ 。 、 。

1

2

カー  ト  リ の起動
力一 @ Ⅱ ・ ジは電源ON と こ も に 自動的に起動 し ます。

画面・とには ま ず・ ゲームの説明画面・ 操作方法・ アモ ン ス @ レ
ーシ ョ ン画面が英語表示で示さ れます。 3ベージ以降の説明 と

照 ら し ちわせながら， 遊びナの概略をつかんで @ ださ い。
映像やカ う一， 音量な ど も こ の段階で調整して @ ださ い。

ジツ
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MAxマシ二@ンのゼ ツ ナ Ⅹ  ン グ

ー・1レ

コモ ドール64のセ ツ テ イ ン ク

ー  2  -

コモ ドール64のセ ツ テ イ ング



一ムのあ ら  ま  じ
@

一@
@
@
@@

古            "

このケームは， 規定時間内でなるぺ @ 多 @ のモ グラ どり-をハシマ一
で叩いて撃退 し， 得点を挽い ます。               "・ ・'"@弔柑薫 ・

モ グラたちは畑の中に 9個の穴を掘つ て し ま いま した。 そ目て@
ンマー を も恐れず・ あ さげ る よ う に あち こ ちめ穴か ら頭や兄毘を出

し て き ます。 あなたは・ モ グラの頭だけ委ねら っ て・・ ・ ，Ⅰシマ@で叩

いて @ ださ い。

操作 : キーボー ドのみ

キ
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ーボー一 ド は ま  る 操4乍
ド専円です・

@

@
@一

一曲
@

一一

団口
口
口

ハノマ一移動 ケームスター @

- 4  -



ウ"シ  ネ
ハンマーのコ ン ト ロ ール

@ンマーはモ グラの出 入 。 する 9個の穴に対応し た9つのキーで動

か し ま す・

モ グラの頭が地上に功-われた時・ すばや @ 移動さぜて叩 き ます。
モグラ の動 き
モ グラ ど も は， 9個の穴の う ちの・ 、 @ つかの穴から頭や尻尾を じ 上
じ ょ に出 し て き ます。 そ し て再び・ 土の中へ隠・れて し ま い ま す。

ス コ アが多 @ なっ て @ る と ・ モ グラ ど もの動き はだんだん速 @ な
。 ます，

"

持ち時間
珪ち時間は TIME=60 秒 ， です。 TIME = Oでク イ ム オ ーバー

@ 時間切れ， と な り ま す。

ス コ ア
ゲームス ター @ 時のス コア@ 得点 ， と @イ ス コア・ 最高得点 は と も に
0点です。

ス コアは・ モ グラの頭を叩いた時に加点さ れ・ 尻尾を叩いた時に

減点されます。

モ グラの頭や尻尾が地上から どれ @ らい出ているかに よ っ て・ ナ
図のよ う なポイ ン @ @ 点数・ が決ま っ てい ます。

+ I S + @ ・占 + 3 A + 4 .^
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一 @ 貞         一 @ 恵         一 @ 貞         一 @ 点

ハイ ス コ アの喜き かえ

ゲーム終@後に・ キ回のス コア と 過去の@イ ス コ ア と が比較さn-
@イ ス コ @の書きかえつ おこ なわれます。

ボーナス
ス コ アが @5o 点以上一にな る と ・ ボーナス ・ アレ イ が与え られます。

一""" ア  ドノ でイ  ス
● モ グラ ど も の出入 り す る 尺は9 世も ち る のて ・

一を叩  @て尻尾を 叩かない よ う にする こ と 。

● キーを見な @ て も ， @ンマーをねら @た と こ ろへ移動て き る よ う
にする こ と。

麗
やみ @ uに@ノマ

ゲーム終
持ち時間TIME =60 秒 ・ です。 TIME = 0 で タ イ ムオーパ一

間切れ  と な り ， ケームオーバー  ケーム終了  と な 。 ま 丁・

時
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コーヴーの皆様へ(必ずあ読みください)

ご注意
● カー @ l @ ジ を抜き 差 して る蒔は・ コ ン ビ@一 タの電源 入 ノ ， チ

を ・必ずOFFに して @ ださ い。

● 使弔@治。ヱ コ ン ビ@一 クの電源ス ノ ， チをOFFに @て 刀一 @ ll
ジ を@接 き ・ 大切に保管 し て @ ださ い。

● 仮障ハ原因 と な 。 ま 丁ので・ 次の 点に ご注意 @ ださ 。 、 。

*メ つけた り ・ 衝撃を ん た え た り し ないて @ ださ 。。
*熱や湿気・ 水分・ 静電気のそばに近づげな。で @ ださ 。
* 万一 @ l @ ジは絶対・こ分解 し ないで @ だ さ 。。
* コ ン ピ@一 クめカ一 。 り ， ツのす き 間に指や捧を さ し込ま な。

@ : @ヱ 。
@     @ @     。

一ユ""""。● 修四 を 火@ さ れる Ⅲに      こ ㏄即せ@・@・況明再-お よ び コ ン ピ @一 ダ 不

体の@ユーぜ一ズ ・ マニ @ @几@ を U    一度よ @ お読みの う え・ な

お@ 刮，合のあ る場合ほ こ購入 占 ま たは 岩 村・廿一 ピ ブ、 ・ セ ン タ ー ま

て こ 連 "@ だ さ い

Qi commodore japan limited
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