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このゲームは・ 爆弾が雨あ られ と 降 り そそ ぐなかを， 泥稜を動か し

て5 個の現金袋を持ち出 し・ 移動距離と持ち出 した現金袋であたえ
られる得点を競い ます。

空がら落ちて @ る爆弾は， れんがのシ ェルター と 味方の火の玉を

利吊 し て上手に よ けます。 ま た・ いざと い う 時はス ビー ドア ノ ブ首邑

力やフ オ ース ・ フ ィ ール ド能力 を発揮して・ 爆弾を防ぎます。
● このゲームは2 人交代の対抗戦がおこ なえ ます。

操作 : キーポー い ま たは ジ ョ イ ステ ィ ッ ク
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滞・・

うては ガ
ゲームス ター @ と ゲーム ・ ブレイ ヤー数指定

ゲームス ター @ はF 1 キーを押 し ます。 つづ@@て・ ゲーム ・ ブレ イ

ヤー数を指定し ます。 @ 人ゲームな らF @ キーを・ 2 人の対抗戦な
らF3 キ-を押 し ます。 プレ イ ヤー数を指定後・ ゲームが開始さ れ
ます。
ラ ウ ン ド

5個ヂ現金袋を捷ち帰る こ と に う ま @ 成り す る と ，CONGULATひ

LAT@0N ・ おので と う ・ と 表示さ れて・ 戟@ て 。る エえ ルギーガ ボ

ー@ス と して得占 に加算さ れま す・ ま た・ ラ ウ ン @ か進み・ レ ン ガ

ハシ @ し ターの色が変わ り ま丁   赤@青@‥
泥棒の移動

尼棒の移動はキーま たは ジ ョ イ ステ @ ・ ク を使申 し ます・ 4ベージ を

参照 。
ス ヒー ドアツ プ

提弾に当た Ⅰ そ う になっ た時・ ス ビー ドア ・ プで逃れる こ と ができ
ます。 しか し・ ス ビー ドマ ， プを使 う と 急・激にエネルギー を消費 し ，
エネ ルギーが0になっ たあ と は・ ス ビー "ア ・ プを使え ません。

フ オース フ ィ ール ド

爆弾を よ け き れな @ なっ た時の最後の手段 と して フ オ ース フ @ 一 ル
ド能力があ り ます。 フ ォ ースフ ノ ール げ を使う と ， 頭上で捧弾 を防

。て @ れます。 しか し ス ビー ドア ソ ブ同様・ フ ォ ースフ ノ ール ド を

使う とエネ ルギーを急激に消貴 し・ エネ レギ一力 0 に な っ たあ と は
も ヰ 使え まぜん。

爆   弾
爆弾は現金袋を持ちだすたぴに・ だんだん速 @ ・ よ 。 多 @ 降 り そそ
いて き ま す・
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ゲーム ス クー @ 時に

ノ ス コ@@ 最高得点 ・

● 泥棒を移動させる
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す。
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加算されま
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ボーナス
● 5個の現金袋全部の比ち出 し に成功する と ， 各ラ ウ ン しの終 り に

残っ ている エえ ルギーがボ一十ス と し てス コアにつけ @ わわ り ま

ナ。

● @0000 点を越え る と ・ ボーキス と して泥棒が @ 人が増え ます。

ア  ドバイ  ス
落下地点を予測L ながら・ 泥棒● 榛弾ハ全体的な落下状態をみて・

を動かすこ と 。
● 爆弾に横から体あた り し ない こ と ・
● 空を と いか う 2つの人の玉は泥棒の味方で

わ、るか ら・ 人の玉を上手に利弔する こ と ，
爆弾を @ 。 と めて @

ダーム終了
泥棒刀 全員・ 爆弾に当た っ て 怒電死し て し ま えはゲーム終了 ・ ゲー

ムオーバー・ です。 ボ一々スブレ イ 中て も 同様てす。
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コーヴーの皆様へ(必ヲあ読みください)

""" " -㍊● カ一 @ り ， ジ を抜き差しする時は・ コ ン ビュータの電原スイ ・ チ

を 必ず0FFに して @ な さ 。。

●使明後は コ ン ピ@一 タ の電源ス イ ， チをOFFに して カー @ リ

ジ を，kき ・ 大切に保管し て @ ださ い。
●故障・の原因 と な り ますのて・ 次の 点に ご注意 @ だが・ 、 。

*メ つけた り ・ 衝撃をあだえた り し ないで @ ださ い。
*熱や湿気・ 大分・ 静電気のそばに近づけないで @ ださ い。
* ヵ一 @ り ， ジは絶対に分解しないで@ だき い 。
* コ ン ビ@一 クや刀一 @ り ， ジのすき 間に指や棒を さ し込ま ない

で @ ださ い。

修理につい て
・@ ・@綾， "@ 。" ・" -・

一一
●修@里を依@，・ さ れる 前に一一こ の取扱祝明春お よ ひ コ ン ビ @一タ本

体内@ユ一斗一ズ ・ マニ@ア 。。 @ を も う 一度よ @ お読みの う え・ な

お不都合のあ る場合は ご購人店ま たは当社キーピス ・ セ ン タ ー ま
て こ連絡 @ ださ 。

倖commodore  japan  limited 
コ モ ド ール ・ ジヤパン株式会社 営業部
東京都港区芝入門2下目 3番Ⅱ品芝・ 清小ピ ‥。
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