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@@ @

カー @ り ・・ ジのセ ・ テ @
@ ・ コ ン ピ@一夕   MA-

よ ぴオーディ オ ・ シ
の接続方法の説明に

2 ・ ス イ ， チホ ， ク ス を

え ます。
3 ・ テ レ ピの電源ス イ

@ シ ス ルの空チヤ ン
4 ・ コ シ ビ@一 クのチ@

ルに合わせます。
5 ・ コ ン ピ@一クの電。示

た う えて・ カー @ リ

し こみます。

ス

ン グは・ 以下の説明に し たがっ て @ ださ い。
マシーン ま たは コモ ドー ル64・ と テ レ ビお

テム と を@ユーザーズ ・ マニ@ア・"@@ の申

したがっ て正し @ 接続し ます。
COMPUTER 。 コ ン ピ ュ 一 夕   損1に切換

キを入れ・ 受@家チ@ シネ レを Ⅰ ま たは2 チ

ネ ルに合わせます。
/ネ ル切換え ス イ ， チをテ レ ビのチ@ シ ネ

スイ ， チがOFFになっ ている こ と を確め

， ジ を カー @ り ， ジ差し こみ口に正し @ 差

Ⅱ主意@    コ モ ドール64を専弔モニ クTⅤ て使円さ れる場合は・ 2 3，

4 のテレ ピのセ ， テ ィ ン グは不要です。 そのモニタの使用l1ほ序に し

たがっ て @ ださ い。

@

2

動" 鮭㌔・                       、 、ト  リ  ツ ジの起
一ヵ一 @ り ， ジは電源0N と と も に 自動的に起動し ます。

画面上には ま ず・ ゲームの説明画面・ 操作方法， デモン ス @ レ
ーシ ョ ン画面が英語表示で示さ れます。 3ベージ以降の説明 と

照 ら しあわせながら・ 遊び方の概略をつかんで @ ださ い。
映像やカ うー・ 音量な ど も この段階で調整して @ ださ い。
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MAXマシーンのセ ツ テ イ ング

一 コモ ドール64のセ テソイ ング
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ゲームのあ みま し
このゲームほ・ オ メ ガ星 氏 ・ オ メ ガレ ース @ と ア ン ド ロ イ ド里人 と の

戦。のゲームです。 オ メ ガ星 人はアン ドロ イ ド軍団の侵略か Ⅰ 自分

だ ちの植民地星を守る たわに オ メ ガシ ・ プ @ く を派遣し・ 宇宙空間
に・広がる アン ド ロ イ ド軍団を撃滅し よ う と し ます。 ア ン ドロ イ ド軍

団は大船団を組んでオ メ ガシ ・ ブを迎撃 し， ・磯宮敗設備が宇宙空間
に機古を敷設し てい き ま丁・ あなたはオ メ ガシ ， プを操縦し・ @ サ
イ ルを発射して・ 卓宙の平和を乱すアン ド ロ イ ド軍団を打ち破っ て
@ だき い。

操作 : キーポード， ジ ョ イ スティ " ク・ ゲームバ ドル     @"

スコア

/@イ ス コ ア
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 Cƒ{
一

缶 ド に  よ る 操十年
このゲームほナーホー ドで楽 @ ひこ ど がて き ます  B

""" ，  E E
口口口口口口口口  E山口口口口口口白   匝ト
ロ C 口口口口口口口口口口口口口口1  E 正ニ
口口回口口口口口口口口口口口ロコー田
口口口口口口口口口口口口口口口  旧 ;  E

一 一一
方回転         石回転

シッ プ姿勢制御          シ

ミサイ  C醗村
主意: RESTOR|J十一を押す と

" ""一" E て  C @ さ ‚ê E ま す

 Aジ  ヨ  イ ス テ イ  ソ  ク に ま る"穣柿ⅠⅠ

一""一 Eジ ョ ノ ステ @  E グ を使甲する こ

 w@ @ @@ "@ 十"

フ前進        Eン ƒ\プカ ラー-
ス ク リ ーンカ ラー」       1

ゲームハ @  Cレ"
上一ま たは  Eジ ョ イ ステイ  C ク一

@     @ "         @       d 1 E -@@ユいつ て つ 宋 @@ @ @ @@@ @
@ " 一 @

一一佳 ""@ ソ/@1@ヒ  E1

ゲームス タ ー
お " @" @ @
ミ サイ ル発射

ボー @ i@接続
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@@
。ゲームパ  ドルに よ  る操作

方向転換

コ ン @ ロ一@レ

・‥         ・十一 @ i@接続
一一一""一

スター @ およ び              ス   1 一ン
ク @イル発射                    カ ラー

・・断続押 し
"一@ フ川進          パ ドル珪 0

‥・連続押し

プレ イ
ケームツール選択

このゲームはキーポー ド・ ジ ョ イ ステ ィ ， ク・ ゲームバド ルのどれ

Ⅰ・二二二三て与暖亡ここは: F @ キーを押 し ます・ ジ ョ イ スティ ソ ク

は接続しないこ と ， 。                                           一
● ジ ョ イ ステ ィ ッ クて楽しむには， F @ キーを押すか・ ジ ョ イ スア

ノ ， クのボタ ン を押 し ます。
●ゲームバ ドルて楽しむには・ F3 キーを押すか， ゲームバ ド ル

@ ヰ 0 、 のボタ ン を押 し ます。

カラー選択
ゲームス ター @ 前に， シ ， プ@ 主@ ラ ク ク一 @ と ス ク リ ーン ，バ@ ク
グラ ン ド   のカ ラーを変え る こ とができ ます。

何‥…‥ン ・プカ フ一

一下Ⅰ     ・…‥ スク リ ーン カ ラー  @ ゲームバ ドル佐田の と き は， ゲーム

ー バ ドルヰ Ⅰ のポタ ンて も変え られます 。
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オメ ガシ ツ フの操作
オ メ ガシ ， プはキー ま だは ジ ョ イ ステ @ ッ ク・ ゲームパドルで操作し

ますⅡ一5ぺージ参照 ・ 。 オメ ガシ ・・ プは古句転換 し てか らス ラ ス @ 前
進させます。 姿勢制御はかな り 難しいて寸から， 早@ なれて @ ださい。
ア ン ド ロ イ ド軍団

アン ド ロ イ ド軍団では コマン ド シ ， プが ミ サイ ル攻撃を して き ます。
ま た・ あ る程度町間が経過する と ・ ド ロ ノ ド シ ， プの一隻が機雷敷

設艦 と なっ て・ @ 廿イ ルを発射しつつア Ⅱ 一キき と びま わ り ・ 機雷
を敷設していき ます。 アン ドロ イ ド軍団の艦船・ ミ サイ ル， 機電の

どれにぶつかっ て も オ メ ガシ ・ プは爆発し ま す。

ス コ ア
ゲームス クー @
です。 ア ン ド ロ

光子機雷
蒸気機電
ド ロ イ ド シ

コマン ド シ
テス シ @ プ

時。 ・       7
対

こはス コ

イ @ 軍団に

， プ

"プ

。機雷敷設艦

・ 得点@ と@イ ス コア、最高得・点@はO ・点

する得点は次の と お り です。
ム  =     ㏄50 ・意

念  = 500点
ウ  @ 1000 ・点

申  = 1500 ・点
火  = 2500 ・点

ボーナス
40000点獲得する と ， オ メ ガシ ， ブが @ 隻迫加さ れます。

ゲーム終了
オ メ ガシ @ プが全艦撃破さ れて し ま う と ・ ゲーム終了  ゲームオーバ
ー ・ です。
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コーヴーの皆様へ(必ヲお読みください)

Ⅰ
◆ カ一 @ り ， ジ を抜き差しする時は・ コ ン ピ@一夕 の電源スイ ・・・ チ

をノ・ずOFFに し て @ だ さ 。 。

Ⅰ 吏用後は コ ン ビ@一タ の電源スイ ソ 千 を0FFに して カ一 @ リ

ジ を抜き ・ 大切に保管して 。 ださ い ・
●故障の原因 と な り ますので・ 次の点に ご注意 @ ださ い。

* ㌻つけた り ・ 衝撃をあたえた り し ないて @ ださ 。。
*熱や湿気， 大分・ 静電気のそばに近づけないで @ だ さ 。 。
ネ カー @ り ， ジは絶対に分解し ないて @ ださ い。
* コ ン ビ@一クやカ一 @ り ， ジのす き 間に指や棒を さ し 速ま ない

で @ @ム い、    "一 @     。

ブ注恵

- " --" "" "・ "                                              い てにつ
● 修理を依煩さ れる 刊に一一こ の取ホ反訳明書お よ びコ ン ビ @一 ク ト

体の@ユ一汁一ズ ・ マニ@@ル。 を も う 一皮よ 。 お読んの う え・ な
おⅠ，都合のあ る場合は ご購人店ま たは当社キーピ ス ・ セ ン タ ー ま

でご連絡 。 ださ 。。

唾commodore  japan  limited 
コ モ ドール ・ ジヤパン株式会社 営業部
東京郁港区芝大。@ 2 一目 3 番ll号芝 ・ 清水 ピル
〒105                                  宕 03(43 @ 6 1 2 @


