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一
カー  ト  リ  ッ ジのセ  ッ  ト の しかた

わー @ り ， ジのセ ッ テ ィ ン グは・ 以下の説明に し たがっ て @ ださ い。
1 ・ コ ン ビ@一タ @MAXマシ ン ま たは コ モ ドール64・ と テレ ビお

よ びオーテ ィ オ ・ システム と を@ユーザーズ ・ マニ@ア ・"@@ の中
の接続方法の説明に したがつ て正し @ 接続し ます。

2. スイ ッ チホ ， ク ス を COMPUTER     コ ン ビ @一 ク ， 側に切換

え ます。

3. テ レ ピの電源 ス イ ソ チを入れ・ 受像チヤ ンネ ルを 1 ま たは 2 チ

ャ ン ネ ルの空チヤ ン ネルに会わせます。
4 ・ コ ン ビュークのチヤ ンネ ル切換え ス イ @ チをテ レ ピのチ@ ンネ

ルに会わせます。
5 . コ ン ビ@-タの電源ス イ ， チがOFFに なつ ている こ と を確め

た う えて・ カー @ リ ッ ジ を カ一 @ り @ ジ差し こみ口に正し @ 差
し こみます。

@注意@    コ モ ドー レ64を専用モニタTVで使mさ れる場合は・ 2・3・

4 のテレ ピのセ ， テ イ ン グは不要です。 そのモニタの使用順序に し

たがっ て @ ださ い。

カー  ト  リ  ッ ジの起動
Ⅰ

2

ヵ一 @ り ， ンは電源ON と と も に 自動的に起動 し ま す。
四面上には ま ず・ ゲームの説明画面・ 操作方法・ デモ ンス @ レ
ーシ ョ ン画面が英語表示で示さ れます。 3ぺージ以降の説明 と

照ら しあわせながら・ 遊び方の概略をつかんで @ ださ い。
映像やカ うー・ 音量な ども この段階で調整して @ ださ い。
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MAXマぎンのセツ ンなテグ A

コ モ ドール64のセ ツ テ ィ ング

ぴ
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一ムの1 ・                ぼ                                            -
貫夜中の@イ ウ ェ イ をふつ と ばせ。 片間は99秒 しかない。 何㎞走れ
るかを競 う のだ。 道路マーカーが目 も @ らむス ピー ド て追っ て @ る 。

カープま た カープの連続だ。 一晩の気の而るみも許されない。 き み
は6㎞を走破でき るか @     き みのス ピー ド感覚と運転能力 を試すロ

ー ド レース ・ シ @ ミ レーシ ョ ン ・ ゲームです。
操作 : キーポー ト， ジ ョ イ ステ ィ ッ ク ま だはゲームバ ド ル

お な  ま  じ

/@イ ス コ ア

スピ

オー @ マテツ
ク ・ ギヤ

残り時問
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聯緊軍Ⅰ・蔚
@ @憂軒
一@@

キーボー  ドに よ。 ゑ軽焦。ぬ一
。 一

このゲームはキーボー ドて・楽しむこ と がて・き ます。

アクセル
コ ン @ 口 一ル

ハン ドル操作
ゲームパ ドル・ プレイの 一
ゲームスター@

」キーおよ びジ ョ イ スディ ソ ク ・
ブレイのゲームスター @

鰹腱 瀦 T,
@ @ " @ ， -- " ""@
一 " 。。 ・ス ㌶ツ ・ ;クに よ る操作

ゲームはいっ そ う 楽し 。 も の と な

灘

ヨ刮ソ
@
綴

るす用便をク
-

ィ

-
ス

 
。

-
イ

す

ョ
 
ま

ジ

 
リ

ゲームスタ
およ び
アクセル コ
ロール

ポー @ 1 @接続

- 4  -

1 口口
口口口口
口口

DDanDDDDDnDDDD (ED-.
EDDDDDDDDDDDDre
@DDDaDDDBDHDIZZI argaDDDDDdDDDDD ?
i I



パ  ドルに よ  る操作

ハン ドル操作

ームス ター @

およ び
ク セル
コン @ 口一ル

コ ン @ ロ ール
ポー @ @ @接続

プレ イ
自 動車の運転
自動車はキーま たは ジ ョ イ ステ ィ ， ク・ ゲームバ ドルで動が し・ @
ン ド ル・ ステア リ ン グ ・操作と ア クセ ・・レ@速度， コ ン @ ロー レ と ができ

ます。 ス ビー ド メー クー。速度計， はデジ タル表示さ れます。
ス ビー ド ・ コ ン ト ロ ール

自動車は・ ア クセ レを押す と ・ 自動的に シ フ @ チェ ン ジ   不一 。 マ
チ ゾ ク @ ラ ン ス ミ @ シ ョ ン ・ さ れていき ます。 スクー @ 時は ギ@はN 
lニ@一 @ ラ ル 1 に なってお り ， アクセルを押すこ と に よ り 順に @ 。 フ
T-ス @- 2・ セカ ン ド ，・ D @ ド ラ イ プレ ン ジ 1 へと シ フ @ ア ， プさ

托加速さ @Lます。 コ一+一@ カープ@ を ク リ アする ため， ス ピー ド ダ
ウ ン を したい時は・ ア クセルを離せばス ピー ドダウ ン し ます。

ハン ドル操作
@ン ド ル操作に よ つ て左右に車の進行方同を変え る こ と がて き ます。
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高速走行中は と @ に@ン ド レ操作はシ ビアに な り ます。

コーナ一通過
車はなるぺ @ コースの中央をもらせる よ う に常に コ シ @ ロールし ま
す。 コ一十一ク リ アは進入速度 と@ン ドル操作が決の手です。

衝突と再ス ター ト
道路マーカーに衝突する と ， フ ロ ン @ ガラ スが割れ， 停車して し ま
います。 再び停車状態か ら・ ス ター @ させます。

ス コア
ゲームス ター @ 時のス コ ア。 @3・点 ・ と@イ ス コア@最高速度@ は と も に
0㎞です。 スコアは総走行世雄計にヂジ クル表示されてい き ます。

ゲーム終了後に今回のス コア と過去の@イ ス コ ア とが比較さ れ，
@イ ス コ アの書きかえがお こなわれます。

ボーナス
スコアが6㎞以上になる と・ サービスと してボーナス先行が与えられます。

ア  れでガ  ス
道路マーカーに街架 して再ス ター @ にな る と ， 加速時間がかかる た
めに走行距離。 ス コア ，が居・ う よ う にのぴません。 ス ピー ド をあげす
ぎて衝突する よ り も， ス ピー ド を少し落 して， 走 り つづけたほ う が

走行距離が長 @ な り ます。

蜀mw ケ生ム終了
持ち時間TIMEは99。秒 ・ です。 TIME=O でタ イ

リ ・ ゲームは終了 し ます。
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コーヴーの皆様へ(必ヲあ読みください)

。・                              ご注意                              。
Ⅰ カ一 @ l ， ジ を抜き差しする時は・ コ ン ビユー クの電源ス イ ・ チ

を 必ずOFFに し て @ ださ い。

● 使明後は コ ン ピ@一クの電源ス イ ‥ チを0FFに して カ一 @ り ，

ジ を抜き ・ 大切に保管 し て @ だ さ い。
●故障の原因 と な り ますのて・ 次の 点に ご注意 @ ださ い。

*ぶつけた り ・ 衝撃をあたえた り しないて @ ださ い。

ホ 熱や湿気・ 水分・ 静電気のそばに近づけな。て @ ださ い。
ネ カー @ り ， ジは絶対に分解し ないで@ ださ い。
* コ ン ビユータやカ一 @ り ・ ジのす き 間に指や棒を さ し速ま ない

て @ ださ い・

修理につい て
●修理を依頼さ れる前に      この取扱い説明書お よ びコ ン ビュータ

本体の@ユーザーズ ・ マニ@ア ・"@@ を も う 一度よ @ お読みの う え・

なお不都合のある場合は ご購人宿ま たは当社キーピス課ま でご連

絡 @ ださ い。

唾commodore  japan  limited 
コ モ ド ール ・ ジヤパン株式会社

東京都港区浜松W  1 下 目 1 番Ⅱ号住友東新橋ビル5 F 
〒105                                              廿 0目433) 6 @ @ 1
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