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一一"一；-  ト リ  ツ ジのセ  ッ  ト の し かた
-一一一

カー @ Ⅱ ・ ジ のセ   早 @ ン グは・ 以下の説明に @ たが @ て @ ださ @ 。

1 ・ コ ン ビ@一タ   MAXマシーン ま たに コ モ @ 一 ・ 。64    と テ レ ビお

よ ひ オーデ@ オ ・ シ スキム と を@ユーギーズ ・ マニ@ ア ル@ の中

の按結 付法ハ説明に し た力 @ て正 し @ 接続 し ます。
2 ・ ス、 イ ， ネボ ・ ク ス を COMPUTER ・ コ ン ビ @ 一 ク ， 仰 に切換

え ま す・
3. テ レ ビの電 原 ス イ ・ キ を 入れ・ 受 象ヰ@ ン えルを 1 ま たは 2 千

@ ン ネ ルの空キ@ シ ネ‥ルに合わぜま す。

コ ン ピュー ク かチ@ シ ネ‥ル切換え ス イ ・ チ をテ レ ビのチ@ ン 不

・"@に合わせま す。
コ ン ピ@一 ク ハ電源 ス イ ・ 子がOFFに な@ ている こ と を確め

た う え で・ 万一 @ り ・ ジ を カー @ Ⅱ ， ジ差し こみロに正し @ 差
し こみま す ・

Ⅱ正意l
4 の手 レ ビのセ ，

@刀 @ 一 @ @き 、 、"@      ・ @      @ @     ，

コ モ @ 一 ル64を車用モニ タTV て使用 される場合は・ z・3 ・

テ @ ン グはⅠ 要です。 そのモニ タの使用順序に し

の起動
1

2

3

ヵ一 @ ‥ ， ジは電源0N と せ も に 自動的に起動し ます。

画面上に は ま ず・ デームハ説明画面・ 操作方法・ デモン ス @ レ

ーシ ョ シ画面が英語表示で示さ れま す。 3ぺージ以降の説明 と
照 ら -あわせながら・ 遊び方の概略をつかんで @ だ さ い。

映像やカ うー・ 音量な ど も この段階で調整し て @ だ さ い。
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MAXマシーンのセ ツ テ イ

コモ ドール64のセ ッ テ イ ング
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ゲームのあ らす じ
時ほ平安時代中期。 華やかだっ た都も今はすっか 。 荒廃 し・ ・夜 と も
なればいずこから と も な @ 人食いエ イ Ⅱ マ ンガ 出没俳個L・ 人びと

はおそれおののいて 。 、た。 この危機から都を救 う ため・ エイ Ⅱ アン

退石の検非違使が派遣された。 エ イ リ ア ン 退治の道はただひ と つ‥
…街路に穴を堀っ てエイ リ @ノ ア生き埋のにする だけだ。 多数のエ
イ @ ア ン を相手に， た っ たひ と り で立ち叫か う 検非違使。 都を危機
がら救え るか 。                                        l

操作 : キーポー ド ま たは ジ ョ イ ステ @ ，ク

ハイ ス コ ア

ス コ ア

画面数
残り ㏄
検非違使の数
キーホー @ の
深作

版権表示
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キ一生一  ド に よ  る 操作          一
こ の@一ムは 生一ホー ド て 朱 し @ @ @ @ @

@ 一 一 @ き ま 丁@ @

落し穴を埋め る

落し穴を掘る

検非違使の
上下左右移動

ゲームス ター @

・」    ジ  ョ  イ  ス ニゴ ク に よ
・ジ ヨ イ ステ @ ク を使用する と ム

ツ

ケ
Ⅳ

る 操イ乍        ，
"一， @ そ う 楽 し"も の と な

「 ゲームス ター 。
・ およ び

落 し中操作

落し穴を掘る

し 臣勒 千
」 ・ 落し申を埋める‥‥‥    "             "         ・; ンを押す ・

コ @ ・ ロ ー レホ一 @ @
@接続

レ   ーを左 こ住 し てホタ/を押す

レハーを石に 刊 し てホ タ
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プレ イ
一                                         一    一 一

検非違使の移動
検非違使はキー。口口日日 ， ま たは ジョ イ ステ」 ， ク ・ ステ@ ・ クの

上下左右  で移動させます。 エイ @ アン を退抗する たのに街路に藩し
穴を掘っ てお き ます。 何か所でも落 し穴を掘つ てお @ こ と ができ ま
すが・ 検非違使 も落 し穴を迫る こ と はでき ないので・ 動 きが制限さ
れて し ま い ます。 エイ リ ア ンが落 し穴に落ちた ら・ すばや @ 近づい

て落 し穴を埋めて し ま 。ます。 エイ @ ア ン を完全に生き埋のに し な
い と ， 出ていっ て し ま います。

落 し穴の掘り 方 ・ 埋め方

落 し 穴 を 掘 る

落し穴を埋める

レバーを左傾し てポタ ン を押す

レバーを右傾し てボク ン を押す

落し 穴を掘る こ と のでき る 方円は・ 検非違使の正面方向だげです。

落し穴の大き さ が不充分だと， エイ リ アン は落し穴に落ち まぜん。
落し穴を取 り 去っ て し ま います。
エイ リ ア ン
エ イ リ アンは最初4匹でス ター @ し ます。 画面を ク リ アする と ・ 第
2 面は6匹・ 第3 面は8匹…… と い う よ う に増えていき ます。

時間が経過する と ・ あ る時占からエイ リ アンが増え・ 動き も 急・に
速 @ な り ます。

エイ リ ア ンは・ 落し穴に落ちて も埋め られない ま ま一定時間たつ
と ・ 落 し穴を取 り 云っ て・ 再び動き だし ま す。
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回 生一を押す

回 生一を押丁



卜ス コ ア
ケームス ター @
コ@ ・ HI-SCOI 
て， @イ ス コ ア

をあげてか ら で

検非違使刀 エ
と ス コアガ 加わ

ス コアは落し
̃ioo 点の範囲

町めス コ@・ SCORE: 往点  は O 点ですが・ @4 ス

!E : 最高得点@ は3OO0日 と なってい ます。 したがっ

を書き かえ る こ と ができ る のは3000点以上のス コ ア

す。

ノ リ アン を落 し穴に人れた状態て・ 落し 穴を埋める
し ます。
穴を埋める時間が早ければ早いほ ど高 @ な り ・ @00点
、"与え られます。

" " ボーナス
Ⅰ エソ リ ア ン を生き 埋めに した時に時どき @000点が出る こ と があ り

ます。
● ス コ アが @ 百点を越え る と ・ 検非違使が1 人追加されます。

R

-

 

 

 

@

ア  ド/ゾイ  ス
Ⅰ エ ノ リ ア ン を退治 して し ま お う と して・ 余分に 多 @ 落し穴を掘ら

ないよ う にする こ と 。 検非違使ハ動き が制 限さ れて し ま い， 逆に
エイ リ ア ンに食ぺられて し ま い ま丁。

一 "
ゲーム

秩非違使が全員・ エイ

終了
一リ @ンに @甫仝 @ @食ペムれ @ L @ " @ ・ @ 。
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コーヴーの皆様へ(必ずあ読みください)

ご注意
● カ一 @ り ， ジ を抜き差 しする時は・ コ ン ビ@一タの富 原ス イ ， チ

を ZずOFFに し て @ ださ い。

● 吏用後は コ ン ピ@一クの電源ス イ ， チをOFFに して カー @ り ・

ジ を抜き ・ 大切に保管 し て @ ださ い。
● 故障の原因 と な り ますので・ 次の 点に ご注意 @ ださ い。

ネ ぶつげた り ・ 衝撃をあたえた り し ないで @ ださ い。
*熱や湿気・ 大分・ 静電気のそぱに近づけな。て @ ださ い。
* カー @ り ， ジは絶対に分解し ないて @ ださ い・
@ コ ン ピ@一 タやカー 。 1 ‥ジのす き 間に指や捧を さ し込ま な 。 、

て @ ださ い。

ヒ一一
● ・ 笏@Tを"仙 さ れる キ・ に一一こ ハ取扱 睨Ⅲ吉お よ ひ コ ン ピ @一 ク 本

体ハ@ユ一斗一で ・ マ二@ アル@ を 。 ， 一度よ 。 お"みの う え・ な

お不お・合のあ る場卜は こ購入内ま たは当社サービ フ、 ・ セ ン タ ー ま
で ご 空船 @ ださ ・ 、 。

s oommcommodore j名色名Ⅰ limited 
コ モ ド ール ・ ジヤパン株式会社 営業部
東京都港区芝大門2 ， 目 3番Ⅱ芳志・ 清水 ピ ル
〒105 れ 0㌻433) 6 1 2 @


